Bezeichnung der Motoren eintragen

Auswahlmen:

Bezei chnung der
Mot oren ei ngeben

Eingabemaske:
1 2

Antriebs-Nr. |

Motor-Name |

1 Sud- har ki se

In der Eingabemaske " Bezeichnung der
Motoren eingeben" werden die Namen fur die
Antriebsmotoren festgelegt. Dies sollte immer
einer der ersten Schritte nach der Inbetrieb-
nahme des Gerétes sein, da Sie dann bei der
weiteren Programmierung der Steuerung die
einzelnen Motoren immer unter dem zugeord-
neten Namen ansprechen kdnnen. Dies ist
wesentlich angenehmer als sich immer mer-
ken zu miissen, welches denn der "Motor 1"
eigentlich ist.

Die Bezeichnungen kdnnen bis zu 12 Zeichen
lang sein. Sie kdnnen entweder aus einem
gewissen Umfang bereits vorprogrammierter
Namen ausgewahlt werden (siehe nachfol-
gende Liste) oder aber frei von lhnen pro-
grammiert werden.

Die Vorgehensweise beim Eintragen der
Motor-Namen wird im Folgenden beschrie-
ben:

Arbeitszimm.

Bad
Badezimmer
Bad-Oben
Biro

Biiro oben
Diele
Esszimmer
Flur
Gaste-WC

Géastezimmer
Hauswirtsch.
Heizgerat
Heizung
Jalousie
Kaminzimmer
Kinderzimmer
Kind-Oben
Kiche
Kichenfenst.
Kichentar
Kihlgerat
Kihlung
Luft.-Klappe
Liftung
Nahzimmer

Nord-Fenster
NordRolladen
Ost-Fenster
Ost-Markise
Ost-Rolladen
Plissee
Raffstore
Rollladen
Schlafzimm.
Siud-Fenster
Sud-Jalousie
Sud-Markise
Sud-Rolladen
Terrasse
Terrassentir
Treppenhaus
Ventilator
WC-Oben
WC-Unten
West-Fenster
West-Markise
WestRolladen
Windfang
Wirtschaftsr
Wohnzimmer

1 Antriebs-Nr.

Diese Ziffer (1 - 8) entspricht der Nummerie-
rung auf der Klemmleiste im Anschlussklem-
menbereich der Steuerung. Die Ziffer 1 steht
also fur den ganz links angeklemmten Antrieb,
die Ziffer 8 fir den ganz rechts. Mit den blau-
en Tasten kdénnen Sie den Wert verandern
und Sie sehen jeweils im rechten Teil des
Displays die bislang zugeordnete Motor-
Bezeichnung.

Wenn sich die Eingabemarkierung auf dem
Feld 1 (Antriebs-Nr.) befindet, dann k&énnen
Sie durch Drucken der linken gelben Pfeiltaste
vorprogrammierte  Namen abrufen. Durch
wiederholtes Driicken der linken gelben Taste
lassen sich die dargestellten 51 vorprogram-

mierte Motor-Namen eintragen. Sollte sich ein
von lhnen gewinschte Name nicht unter
diesen Namen befinden, dann driicken Sie die
rechte gelbe Taste und generieren lhren
Namen wie unten beschrieben. Falls Sie
einen vorprogrammierten Namen finden, der
eine gewisse Ahnlichkeit mit dem von lhnen
gewlnschten Namen hat, dann tasten Sie
sich zunachst (mit der linken gelben Taste)
bis zu diesem Namen vor und betétigen dann
die rechte gelbe Taste und verandern die
anzupassenden Buchstaben.

2 Motor-Name

Das Feld 2 besteht eigentlich aus 12 Einzel-
feldern, nédmlich den 12 méglichen Buchsta-
ben oder Zeichen eines Motor-Namens. Sie
erreichen die einzelnen Positionen durch
Druicken der gelben Tasten. Die jeweils vor-
eingestellten Zeichen verandern Sie nun
Position fur Position durch Driicken der blau-
en Tasten. Dabei verandern sich die Zeichen
in folgender Reihenfolge:

Die Leertaste befindet sich zwischen dem "R"
und dem "!". Buchstaben mit Unterlangen (g,
p) sowie Umlaute (&, 6, U) sind ebenfalls
verfugbar: Sie erscheinen vor der Leertaste.

Nachdem Sie einen Namen vollstéandig einge-
geben haben, driicken Sie die rote Taste:
Hierdurch wird der Name abgespeichert und
Sie gelangen wieder zum Feld 1. Sie kénnen
nun entweder den nachsten Namen eingeben
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oder durch erneutes Driicken der roten Taste
zu den Auswahlmenus zuriickkehren.






